FORRAI METODISTA GIMNAZIUM ES MUVESZETI TECHNIKUM
OM azonosito: 035491

SZAKMAJEGYZEKES SZAKMAI VIZSGA LEIRASA
GRAFIKUS SZAKMA (5 0213 16 09)

Szakmai vizsgara bocsatas feltételei:

» 2 tanéves tanulmanyok eredményes befejezése, valamint

» eloirt egybefliged szakmai gyakotlat (80 6ra) teljesitése, valamint

» portfolio, vizsgamunka (makett vagy prototipus), illetve prezenticidjanak (digitalis
formatumban) elkészitése és leadasa a szakmai vizsga megkezdése el6tt legalabb 15 nappal.

A szakmai vizsga eredményébe az agazati alapvizsgat az alabbi sulyarannyal kell beszamitani:

Agazati alapvizsga: 10%, Szakmai vizsga: 90%.

KOZPONTI INTERAKTIV VIZSGA:
A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgan belil: 15%.

Az interaktlv vizsgafeladatok megoldasa szamitogépes teremben torténik a vizsgabiztos
jelenlétében. Mindegyik feladattipus esetében az interaktiv vizsgarendszer altal elére megadott
valaszlehet6ségek kozil kell kivalasztani a megfelelé valasz(oka)t. A kézponti interaktiv vizsga
soran segédeszkéz nem hasznalhato.

A vizsgatevékenység megnevezése:  Grafikus szakmai ismeret (75 perc)
A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgazé a megszerezhet6 6sszes pontszam legalabb
40%0-4at elérte.

Az interaktiv vizsga témakorei: miivészettorténet (30%), grafika szaktoérténet (30%) és
grafika szakelmélet (40%). (40 kérdés).

» Mivészettorténeti ismeretek az Gskortol a 20. szdzadig (a mivészettorténet stiluskorszakai,
jelentds alkotok és mivek)

» Buropai grafika szaktorténet a kezdetektdl a 20. szdzadig
Grafikatorténeti stilusok, mozgalmak, iranyzatok, alkotok és mivek, a legjelentésebb nyomdak
— kilonos tekintettel a 20. szazadra. Manualis és szamitogépes grafika jelent6sége, kisérleti és
kereskedelmi tervezégrafika.

» Magyar szaktorténet
A legjelentésebb magyarorszagi kodexek. A hazai konyvnyomtatas fontosabb allomadsai,
alkotok és ujitasok a 20. szazad el6tt. A 20. szazad alkotoi, alkotasai.

> lrds- és betltorténet a kezdetektdl a jelenkorig, a tipografia fajtai, alapfogalmai
A latin betd kialakulasa. Jelentés betltervez6k a betimetszés kezdeteitdl napjainkig.
Betttipusok, betlicsoportok, betihasznalat, klasszikus és modern tipografia, szévegtordelés.

» Az arculat, a brand, a branding fogalma, mikodése.

» Grafika technoldgia, anyagismeret.
A konyv formai jellemz8i, a papir, mint nyomathordozé tipusai, egyéb nyomathordozo
anyagok, nyomdai nyomtatvany feldolgozas, digitalis eszkozok hasznalata, kilonbségek
nyomdai és webes tervezés kapcsan.

» Szintan, szinrendszerek
Szinpszicholégia, szinkontrasztok, additiv és szubtraktiv szinkeverés, RGB, CMY, CMYK,
Lab, direkt szinek, PantoneLIVE, RAL szinmintak, a nyomtatott és webes feliletek
szinkezelése.
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Feladattipusok:

» Fogalom-kivalasztis: az alapfogalmak megfelels definicidjanak  kivélasztisa — elére
meghatarozott definiciok kozil.

» Szoveg kiegészitése: a megadott vagy ismert tartalmakkal valé mondatkiegészitése elére
meghatarozott szavak, szévegrészek kozil a megfelel6 kivalasztasaval. A mondatok kozott
nem feltétlenil van Osszefliggés.

» Parositds: szakmailag Osszetartozd  fogalmakat/kifejezéseket/képeket kell pérositani, pl.
fogalom és meghatarozasa.

» Sorrendbe rendezés: folyamatok, id6beli struktirdk reprodukaldsa.

» Feleletvalasztis: legalabb hirom megadott lehetdség kozul kell megjelolni a helyeset.

» Igaz-hamis éllitasok megjelolése: meg kell jelolni, hogy az adott éllitas igaz, vagy hamis.

A vizsgatevékenység értékelési szempontjai:

» Az értékelés a kozponti interaktiv vizsga Osszeallitott javitasi-értékelési dtmutatdja alapjin
torténik.

» Az egyes kérdésekre és feladatokra adhaté pontszamokat a javitasi-értékelési dtmutatd
tartalmazza.

» Teljes pontszam csak a hibitlan feladatmegoldasért adhato.

» A javitas soran részpontszam adhato.

PROJEKTFELADAT:
A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgan belil: 85%.

A vizsgatevékenység megnevezése: Grafikus projektfeladat (30 perc)
A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanuld a megszerezheté Osszes pontszam legalabb
40%-at elérte.

A vizsgatevékenység leirasa:

A. Szakmai komplex digitalis portfélié prezentacioja

B. Szakmai vizsgamunka bemutatasa és a vizsgamunka digitalis prezentalasa
Az A. és B. vizsgarészeket egybefiiggben kell megszervezni.

A vizsgazé a két prezentacid bemutatasat a vizsgakozpont szamitogépes rendszerérdl vetiti,
vizsgamunkajat a vizsgakozpont biztositja a vizsga helyszinén. Egyéb eszkéz nem hasznalhato.

A vizsgara jelentkezének az alabbi anyagok leadasa kotelezé a vizsgakézpont részére 15 naptari
nappal a vizsga megkezdését megel6z6en.

»  Szakmai komplex digitilis portfolio

» A vizsgamunka (makett vagy prototipus)

» A vizsgamunka digitlis prezenticioja

A vizsgara jelentkezé a kotelezd anyagok leadasakor nyilatkozatot ir ald, miszerint a vizsgamunka
egésze, sajat, eredeti alkotasa. A digitalis anyagot a vizsgakOzpont a sajat szerverén, vagy
tarhelyén, online elérheté megoldassal, csak a vizsgafolyamatban érintett résztvevék szamara
hozzaférhet6 moédon tarolja. A hozzatéréshez a résztvevok, a vizsgat kovets egy évig jogosultak.

A vizsgat kbvetben, a vizsgazott biztositja a vizsgakézpontot arrél, hogy a vizsgamunka makettjét
vagy prototipusat, 5 munkanapon belil elszallitja.
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A. vizsgarész: Szakmai komplex digitalis portfolié és prezentacioja

A vizsgazo elbzetesen elkészitett szakmai portfoliot mutat be a vizsgabizottsag el6tt, amelyet a
tanulmanyai alatt késztlt munkaibol allitott Gssze. A portfolié elkészitése grafikus vagy
kiadvanyszerkeszté program segitségével torténik, 16:9 (full HD) képaranyu, és digitalis vetités
formajaban keriil bemutatasra. Terjedelme: 20-40 oldal.

A szakmai digitalis portfoli6 tartalmi és formai kévetelményei:

» legalabb egy logotervezési feladat-megoldast;

» legalabb egy konyvhoz, vagy més kiadvanyhoz tartozé botitotervet;

> legalabb egy kiadvany layout-tervét;

» legalabb két tanulményrajzot;

» legalabb két mds, manualisan készult munkat;

» tovabbi, szabadon valasztott elemeket (ezek lehetnek tovabbi példik a mar felsorolt
miufajokbdl, de szerepelhetnek itt fel nem sorolt feladatmegoldasok is);

» a cimoldalon név, iskola, ditum feltiintetését.

A portféli6 bemutatasa soran a vizsgazo onreflektiv moédon szoban is Osszefoglalja a szakiranya
oktatas ideje alatt elért eredményeit. Kiemeli erésségeit, egy-egy feladat bemutatasa kapcsin
megemliti a szamara fontos szakmai tanulsagokat, sikerélményeket.

A komplex szakmai digitalis portfolié bemutatasanak értékelési szempontjai és aranya a teljes
vizsgafeladaton beltl:

A komplex portfélié prezentacidjanak megjelenése: esztétikus, attekinthets, megfelel a

y s o L 10%
funkcionak, a prezentaciokészités formai kovetelményeinek.

A prezentacié el6adasmodja: informativ, lényegre tord, szakmai jellegl, helyénval6 a
szakmai terminoldgia hasznalata. Onall6 feleletalkotas: révid, sz6veges valaszadas, 6nallé | 10%
mondatalkotas.

A komplex szakmai portfoli6 tartalmazza az el6irt elemeket.

A vizsgaz6 tudott vizualis egységben, koncepcidban kovetkezetesen gondolkodni.
Szakmai szempontbdl megfeleléen alkalmazta a tipografiai, rajzi, képi eszkozoket, a
kompoziciot, a szineket, a stilusokat.

Kép és szoveg egységét meg tudta teremteni. 25%
Kreativ 6tleteit, terveit megtelel6en rendelte hozza a funkcidhoz.

Torekedett az egyéni, innovativ megoldasokra.

Kell6 szakmai alkalmazoi tudassal rendelkezik a pixel- és vektorgrafikus szoftverek, a
manualis rajzi és grafikai technikdk hasznalatdban, a nyomdai el6készité munkalatokban.
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B. vizsgarész: Szakmai vizsgamunka bemutatasa ¢és a vizsgamunka digitalis
prezentalasa

A vizsgazé bemutatja vizsgamunkajat és az ahhoz készilt digitalis prezentaciot a vizsgabizottsag

elott.

A vizsgamunka
Valaszthat6 tervezési feladat 6nallé megvaldsitasa: makett vagy prototipus bemutatasa.

A vizsgamunka megvaldsitasakor a vizsgazé bemutatja, hogy

» szakmai problémamegoldé képességét megfeleld szintre fejlesztette, atlaitta munkéja
komplexitasat;

» tudott vizualis egységben, koncepcioban kovetkezetesen gondolkodni;

» a termék elkészitésekor szem eldtt tartotta annak céljat, funkcidjat;

» avizualis megjelenés szempontjabol igényes, kulturalt, szakmailag szinvonalas munkét végzett;

» a nyomdai el6készités, a megfeleld kivitelezéshez sziikséges technikai kovetelményeket
teljesiteni tudta.

» avizsgamunka tartalmaz szoveges és képi elemeket.

A valaszthatd tervezési feladat lehet komplex cég- vagy termckarculat, termékcsoport
csomagolasa és arculata, Osszetett, sokoldalian megtervezett kiadvany elkészitése.

A vizsgamunkat bemutaté digitalis prezentacid
Elkészitése grafikus- vagy kiadvanyszerkeszté program segitségével tortént, 16:9 (full HD)

képaranyd, és digitalis vetités formajaban keril bemutatasra. Terjedelme: 15-20 oldal.
Tartalmaznia kell: tervdokumentaciét ¢és munkanaplot, atfogé képet adva a tervezés
munkafazisairdl, a kiindulastol és vazlatoktol a kivitelezésig.

A projektfeladat elkészitésének feladatait az utolsé tanév masodik félévében a szakképzé
intézmény adja ki, hagyja jova. A kivitelezés a szakképzé intézmény altal kontrollalt korilmények
kozott folyik, szorgalmi id6ben.

A szakmai vizsgamunka bemutatasanak és annak digitalis prezentacidjanak értékelési szempontjai
és aranya a teljes vizsgafeladaton belil:

A vizsgamunka prezentacidjanak megjelenése: esztétikus, attekinthet6, megfelel a

0
funkcionak. 10%

A prezentacié el6adasmoédja: informativ, lényegre tord, szakmai jellegl, helyénvalo a
szakmai terminolégia hasznalata. Onallé feleletalkotas: révid, széveges valaszadas, 6nallo | 10%
mondatalkotas.

A vizsgamunka grafikus tervezésének szakmai szinvonala, kivitelezése megfelel az el6irt
szempontoknak:

Az alkalmazott formai, stilaris, materialis, technikai megoldasok megfelelnek a
megval6sult munka témajanak, funkcidjanak.

A vizsgazé tud vizudlis egységben, koncepcioban kévetkezetesen gondolkodni.
Megfelel6 szakmai tudas birtokaban, korszerGen alkalmazza a tipografiai, rajzi, képi | 35%
eszkozoket, a kompoziciot, a szineket.

Kép és szoveg vizualis és kommunikacios egységét meg tudja teremteni.

Torekszik az egyéni, innovativ megoldasokra, anyag- és technikai kisérleteket végez.
Kell6 szakmai alkalmazoi tudassal rendelkezik a pixel- és vektorgrafikus szoftverek, a

manualis rajzi és grafikai technikdk hasznalataban.
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