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S Z A K M A J E G Y Z É K E S  S Z A K M A I  V I Z S G A  L E Í R Á S A  

M O Z G Ó K É P -  É S  A N I M Á C I Ó K É S Z Í TŐ  S Z A K M A  (5  0 21 1  1 6  1 0 )  
 
Szakmai vizsgára bocsátás feltételei: 

 2 tanéves tanulmányok eredményes befejezése, valamint 
 előírt egybefüggő szakmai gyakorlat (80 óra) teljesítése, valamint 
 vizsgaremek, prezentációs anyag werkfilmmel, valamint video-portfólió (showreel) elkészítése 
és leadása nyilatkozattal a szakmai vizsga megkezdése előtt legalább 15 nappal. 

A szakmai vizsga eredményébe az ágazati alapvizsgát az alábbi súlyaránnyal kell beszámítani: 
Ágazati alapvizsga: 10%, Szakmai vizsga: 90%. 
 
 
K Ö Z P O N T I  I N T E R A K T Í V  V I Z S G A :  
A vizsgatevékenység aránya a teljes szakmai vizsgán belül: 25%. 
 
A vizsgatevékenység során számítógépen kitölthető vizsgafeladatsort kell megoldani. Mindegyik 
feladattípus esetében az interaktív vizsgarendszer által előre megadott válaszlehetőségek közül kell 
kiválasztani a megfelelő válasz(oka)t. 
A központi interaktív vizsga során segédeszköz nem használható. 
 
A vizsgatevékenység megnevezése: Mozgókép- és animációkészítő szakmai ismeret 

(60 perc) 
A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanuló a megszerezhető összes pontszám legalább 
40%-át elérte. 
 
A központilag összeállított, véletlenszerűen generált kérdéssor az animáció, mozgókép, 
művészetelmélet és ábrázolás ismereteket méri a 6.3. „Szakirányú oktatás szakmai 
követelményei”-ben megfogalmazottak alapján. 
 
Az interaktív vizsga témakörei (20 kérdés): 

 A mozgóképi vizuális kommunikáció alapelemei (dramaturgia, nézőpont, képkivágás, tér és 
idő, szín, kontraszt). 

 Projektek részfeladatai és a létrehozásukhoz szükséges tevékenységek. 
 A mozgókép- és animációkészítés tervezési, előkészítő, szervezési és kivitelezési feladatai. 
 Animációs technikai megoldások, a létrehozott (pl. rajzolt, modellezett, generált) látvány 
lehetőségei, tulajdonságai. 

 Videótechnikai megoldások, a leképezett, rögzített látvány lehetőségei, tulajdonságai. 
 Felvételvezérlésre, rajzanimációra, videófeldolgozásra, utómunkára, filmtrükkök létrehozására, 
és mozgóképi tartalom megjelenítésére alkalmas szoftverek. 

 Felvételtechnikai, számítógépes és mozgókép-megjelenítő eszközök, azok működése, 
karbantartásuk módja. 

 A szakma magyar és angol nyelvű terminológiája. 
 Biztonságos archiválási stratégiák, prezentációs megoldások, a publikálás lehetőségei. 
 Animációtörténet, filmtörténet, és a szakma technikatörténete. 
 Művészetelméleti és ábrázolási ismeretek. 

 
Feladattípusok: 

 egyszerű és többszörös választás (legalább három lehetőség közül kell megjelölni a helyeset, 
egyszerű választásnál egyetlen, többszörös választásnál több válasz is helyes) 

 párosítás (összetartozó fogalmakat kell párosítani) 
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 sorrend meghatározása (folyamatok, műveletek, vagy kronológia helyes sorrendjének 
meghatározása) 

 igaz-hamis választás (többféle igaznak és hamisnak tűnő lehetőség közül kell kiválasztani az 
igazat vagy hamisat) 

 
A vizsgatevékenység értékelési szempontjai: 

 Az értékelés a központi interaktív vizsga összeállított javítási-értékelési útmutatója alapján 
történik. 

 Teljes pontszám csak a hibátlan feladatmegoldásért adható. 
 
 
P R O J E K T F E L A D A T :  
A vizsgatevékenység aránya a teljes szakmai vizsgán belül: 75%. 
 
A vizsgatevékenység megnevezése: Mozgókép- és animációkészítő projektfeladat (35 perc) 

 A vizsgaremek bemutatása: 10 perc 
 A prezentáció időtartama: 10 perc 
 A szakmai beszélgetés időtartama: 15 perc 

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanuló a megszerezhető összes pontszám legalább 
40%-át elérte. 
 
A vizsgatevékenység leírása: 

 Az alábbi anyagok leadásával tesz eleget a vizsgázó a vizsgatevékenység megkezdésének a 
szakmai vizsgára bocsátás feltételeinek megfelelően: kész vizsgaremek, 

 az előkészítési, tervezési és gyártási folyamatot dokumentáló prezentáció (offline módon is 
bemutatható formátumú, pl. pdf, ppt), 

 a vizsgaremekhez kapcsolódó werkfilm (a prezentáció kötelező eleme), 
 az egyéni szakmai tevékenységet bemutató videó-portfólió (showreel), 
 a vizsgaremek eredetiségét igazoló nyilatkozat megléte (a vizsgázó által aláírva, és a szakirányú 
oktatást végző intézmény által hitelesítve). 

 
A vizsgarészek leírása: 
 
A) Vizsgaremek 
A vizsgaremek értékelése a vizsgatevékenységen belül: 50%. 
 
A vizsgázónak szakmai képességeit reprezentáló, teljeskörű, összetett tartalomelőállítási folyamat 
nyilvános bemutatásra alkalmas végterméket kell elkészítenie az ötlettől a kész alkotásig, mely 
magában foglalja az előkészítő, tervező, gyártási és véglegesítési feladatokat. A feladat elvégzésére 
az ötlettől a kész vizsgaremekig az utolsó tanítási év áll rendelkezésre. 
 
A tartalomelőállítási folyamat előzetes terveit a szakirányú oktatást végző intézmény hagyja jóvá 
az utolsó tanév első negyedévében, legkésőbb a 10. tanítási héten. A szakirányú oktatást végző 
intézmény a folyamat szakmai felügyeletére témavezetőt jelöl ki. A tervezés és kivitelezés a képző 
intézmény által kontrollált körülmények között zajlik. 
 
Az egyes vizsgarészek tartalmi és formai követelményei: 

 Vizsgaremek (egyéni vagy csoportos) 
 A vizsgaremeknek műfaji korlátozása nincs. 
 A végtermék lehet szerzői, vagy alkalmazott alkotás. 
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 Elvárt a társadalmi normáknak megfelelő tartalom, az alkotás nem lehet uszító, kirekesztő, 
sértő, obszcén, politikailag aktualizált témájú. 

 A végtermék technikai kivitelezésének módja szabadon választható. 
 Lehet animációsfilm, videofilm, videoinstalláció, interaktív alkotás, vagy ezek vegyes 
alkalmazása is. 

 Lehetőség van ezeken a kategóriákon kívüli, egyéb új, vagy kísérleti technika alkalmazására is, 
amennyiben az az elvárt mozgóképi kritériumoknak megfelel. 

 Animációsfilm esetén az alkotás tetszőleges animációs technikával készülhet. 
 Az elvárt terjedelem önállóan készített animációs alkotás esetén legalább 3 perc. 
 Videotechnikával készített film elvárt terjedelme önállóan készített alkotás esetén legalább 4 
perc. 

 Interaktív, videoinstallációs vagy egyéb technika esetében az elvégzendő részfeladatokat a 
vizsgázóval konzultálva a témavezető határozza meg. 

 Interaktív alkotás esetén egy rövid (kb. 2-3 perc terjedelmű), a működést részletesen 
szemléltető, összefoglaló videót, valamint legalább egy pályát/jelenetet/helyszínt kell interaktív 
formában, működés közben bemutatni. 

 Videoinstalláció esetén az alkotást a vizsga helyszínén, térbeli kiterjedésében kell bemutatni. 
Nagy léptékű installáció esetén (pl. épületvetítés) makett is használható az alkotás térbeli 
elrendezésének szemléltetésére. 

 A videoinstalláció mozgóképi tartalmának alsó határa 2K felbontásig 4 perc, 4K, vagy nagyobb 
felbontás esetén 3 perc. A meghatározott minimális terjedelemtől műszakilag indokolható 
esetben a témavezető jóváhagyásával 50%-os arányban lehet eltérni. 

 Egyéb, fel nem sorolt technológia esetén a következő mozgóképi kritériumoknak kell 
teljesülnie: 
 tervezett gyártási folyamatban megvalósuló 
 digitális mozgókép megjelenítési technológiával bemutatható 
 időben zajló vizuális kommunikáció 
 animált és/vagy rögzített képet tartalmazó 
 digitálisan előállított tartalom 

 Egyéb, fel nem sorolt technológia esetén a vizsgafeladat elkészítésének dokumentációját 
bemutató prezentációban ki kell térni arra, hogy miben különbözik az alkalmazott megoldás a 
többi technikától, a vizsgázónak meg kell védenie, miért választotta az egyéb kategóriát. 

 A mozgóképi tartalom alsó határa 2K felbontásig 4 perc, 4K, vagy nagyobb felbontás esetén 3 
perc. A meghatározott minimális terjedelemtől műszakilag indokolható esetben a témavezető 
jóváhagyásával 50%-os arányban lehet eltérni. 

 A témavezető engedélyezhet csoportmunkában megvalósuló vizsgaremeket is abban az 
esetben, ha az ezt választó diákok korábban már eredményesen dolgoztak együtt közös 
csoportfeladaton, és úgy ítéli meg, hogy a gyártási feladatok felelősségét képesek arányosan 
elosztani maguk között. 

 Csoportmunka esetén a terjedelem alsó határa és a bemutatásra rendelkezésre álló idő az 
önálló munkára vonatkozó értékek kétszerese. 
Ebben az esetben a munkafolyamatokban legalább kettő, azonos vizsgaidőszakra jelentkező 
vizsgázónak kell közreműködnie. A csoportmunkában megvalósított vizsgaremeket készítő 
vizsgázókat azonos napon, egy vizsgacsoportban kell vizsgáztatni. A vizsgaremeket közösen 
mutatják be, a prezentációra és a szakmai beszélgetésre külön, egymást követően kerül sor. 

 A gyártási munkafolyamatok nem szervezhetők ki, a tartalomelőállítás kivitelezésében 
kizárólag a képző intézmény diákjai vehetnek részt. 
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Az értékelés szempontjai egyénileg elkészített vizsgaremek esetében: 
 A választott technika összetettsége, munkaigénye arányában a kivitelezés technológiai 
színvonala 20% 

 A választott technikának megfelelő formanyelvi, dramaturgiai megoldások, és/vagy a vizuális 
kommunikáció következetessége 20% 

 Az alkotás esztétikai értékelése 10% 
 
Az értékelés szempontjai csoportmunkaként elkészített vizsgaremek esetében: 

 a választott technika összetettsége, munkaigénye arányában a kivitelezés technológiai 
színvonala 15% 

 a választott technikának megfelelő formanyelvi, dramaturgiai megoldások, és/vagy a vizuális 
kommunikáció következetessége 15% 

 az alkotás esztétikai értékelése 10% 
 az egyéni teljesítmény értékelésénél a csoportmunkában betöltött szerepet is figyelembe kell 
venni. Ehhez a témavezető számára lehetővé kell tenni, hogy az azonos munkán dolgozó 
vizsgázók csoportdinamikai értékelését a vizsgabizottsággal előzetesen írásban, vagy 
zártkörűen, szóban ismertesse. Az eredményesség értékének a csoporton belül azonosnak kell 
lennie. A csoportmunka teljesítményt a vizsgázó attitűdje szerint meghatározva (részvétele 
inkább elősegítette, vagy inkább akadályozta-e a projekt kivitelezését), százalékos formában 
kell megadni 10% 

 
 
B) Prezentáció 
A prezentáció értékelése a vizsgatevékenységen belül: 10%. 
 
A vizsgaremek bemutatása: 
A vizsgázónak önálló prezentációt kell összeállítania a vizsgaremek elkészítésének módjáról és 
folyamatáról. A prezentációnak offline módon is bemutatható formátumban kell készülnie (pl. 
pdf, ppt). 
 
Csoportmunka esetén minden alkotó egyéni prezentációt készít, amelynek fókuszában a saját 
részfeladatai állnak. 
 
Werkfilm:  
A vizsgázónak a prezentáció részeként be kell mutatnia egy legalább 2, legfeljebb 5 perces, 
informatív, naplószerű dokumentumfilmet a vizsgaremek kivitelezéséről. 
 
A vizsgázó a prezentációt és az elkészült vizsgaremeket tetszőleges sorrendben mutathatja be. 
 
A vizsgaremek bemutatásának időtartama egyéni munka esetén 10 perc. 
 
A prezentáció értékelésének szempontjai: 

 a szakmai megoldások kiválasztásának tudatossága, általános tájékozottság a választott 
technika munkafolyamataival kapcsolatban 4% 

 a prezentáció és a werkfilm felépítettsége, színvonala 6% 
 
 
C) A bemutatóhoz kapcsolódó szakmai beszélgetés 
A gyakorlati vizsga tárgyához kapcsolódó szakmai beszélgetés értékelése a vizsgatevékenységen 
belül: 40%. 
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A vizsgaremek és a prezentáció bemutatását követően a vizsgázó a gyakorlati vizsga tárgyához 
kapcsolódó szakmai beszélgetés keretében válaszol a felmerülő kérdésekre. 
 
Showreel: 
A szakmai beszélgetés keretében a vizsgázó az egyéni szakmai tevékenységét, korábbi munkáit, 
tanulmányai során megszerzett ismereteit keresztmetszetszerűen reprezentáló, rövid videó-
portfóliót mutat be. A videó-portfólió szabványos, általánosan elterjedt formátumú videó-fájl, 
terjedelme minimum 2 perc, maximum 4 perc. 
 
A beszélgetés időtartama legfeljebb 15 perc. 
 
A bemutatás műszaki előkészítését a vizsga megkezdése előtt kell elvégezni, ennek időigénye a 
vizsga időkeretébe nem tartozik bele. 
 
A vizsgázó a digitális vizsgaanyagokat (vizsgaremek, prezentáció anyagai) a vizsgaközpontnál adja 
le legkésőbb a szakmai vizsga első napja előtti 15. naptári napon. 
 
A vizsgázó a digitális anyagok biztonsági másolatát külső adathordozón is magával viszi a 
vizsgára. 
 
A vizsgázó és a vizsgaközpont legkésőbb a szakmai vizsga megkezdése előtti 5. munkanapig 
műszaki egyeztetést tart, amennyiben a vizsgaremek bemutatása olyan speciális eszközöket is 
igényel, amit a vizsgázónak kell biztosítania (pl. interaktív munka, videoinstalláció, egyéb 
technikával készülő vizsgaremek esetén). Az egyeztetés során tisztázni kell, hogy az 
alapértelmezetten biztosított tárgyi feltételeken kívül milyen eszközökre lesz szükség a vizsga 
során, és ezek beüzemelésére, tesztelésére a vizsgát megelőzően mikor kerül sor. 
 
A gyakorlati vizsga tárgyához kapcsolódó szakmai beszélgetés értékelésének szempontjai: 

 a showreel animációs tartalmának színvonala (pl. 2D és 3D animációs gyakorlatok, 
karakteranimáció, bábanimáció, animációs jelenetrészletek) 10% 

 a showreel videó tartalmának színvonala (pl. operatőri gyakorlatok, filmrészletek) 10% 
 a showreel egyéb típusú mozgóképi tartalmának színvonala (pl. vegyestechnika, filmtrükk, 
interaktív munka, vagy videoinstalláció) 10% 

 a vizsgaremekhez kapcsolódó elméleti tudás mélysége 6% 
 szakmai szókincs, megfelelő szóbeli kifejezőkészség 4% 

 
 


